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Baøi 8    TÖÔØNG CHAÉN CHÒU AÙP LÖÏC THUÛY TÓNH. 
 

5 
m

10
 m

5 T/m2  
1- Vaät lieäu:  

1.1 . beâtoâng M#200 

Troïng löôïng rieâng: 2.5 (T/m3) 

Moñun ñaøn hoài: E= 2.1E6 (T/m2) 

Heä soá poisson:   0.2 

1.2. Coát theùp AII :  2700 (kG/cm2) 

2- Tieát dieän:  

Chieàu daøy: d = 0.2 [m] 

3- Taûi troïng: 

• Troïng löôïng baûn thaân caáu kieän. 

• Aùp löïc thuûy tónh: p = γh = 1*5 = 5 T/m2 
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Baøi giaûi: 

Böôùc 1: Taïo moâ hình 

• Click → File\New File\New →xuaát hieän hoäp thoaïi New, Choïn Ton-m → Next.  

• Hoäp thoaïi Where do you want to go? → Ñaùnh daáu choïn Open Structure Wizard → Finish   

• Trong Model Models choïn Frame Models→ Double  “Floor Grid”.  

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

• Goõ vaøo caùc thoâng soá trong hoäp thoaïi Select Meshing Parameters. → Apply 
 

 
 
• Click → Edit \ Add/Paste Model in STAAD.Pro → Yes → OK  

• Click →  “View From +Z” ñeå ñöa keát caáu veà maøn hình phaúng. 

 Xem laïi kích thöôùc phaàn töû ñaõ nhaäp. 
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Böôùc 2: Ñaëc tröng maët caét tieát dieän.   

• Click →  “Property Page” → hoäp thoaïi Properties–

Whole Structure → Choïn  →  goõ vaøo caùc 

thoâng soá nhö sau→ Add → Close. 

 

• Gaùn tieát dieän leân phaàn töû: choïn veät boâi ñen Prismatic 

Tee→ Click  →  “Plates Cursor” duøng cöøa soå maøn 

hình choïn taát caû phaàn töû  töôøng chaén → Assign → Yes 

Böôùc 3: Gaùn ñieàu kieän bieân.  

• Click →   “Support Page” → Create → Tab  Fixed → Add (khai baùo lieân keát ngaøm bieân) 

• Click →  “Nodes Cursor” duøng “cöûa soå windows” choïn caùc nuùt bieân beân vaø bieân ñaùy. 

Böôùc 4: Ñònh nghóa vaø gaùn taûi troïng leân keát caáu 

* Tónh taûi vaø hoaït taûi 

• Click →  “Load Page” xuaát hieän hoäp thoaïi 

 Loads – Whole Structure → Choïn New load…→ xuaát hieän hoäp thoaïi Create New Load → ñaùnh 

daáu New Primary Load → OK →nhaäp vaøo teân taûi troïng → OK 

• Click →   ñeå khai baùo troïng löôïng baøn thaân → goõ GY = -1 → Assign 

Aùp löïc thuûy tónh 

• Click  →  “Plates Cursor” duøng cöøa soå maøn hình choïn taát caû phaàn töû  töôøng chaén  

• Click →   → Tab Hydrostatic → 

goõ caùc thoâng soá sau vaøo nhö hoäp thoaïi. 

W1(Min Global Axis): giaù trò aùp löïc theo giaù trò nhoû 

cuûa toïa ñoä 

W2(Max Global Axis): giaù trò aùp löïc theo giaù trò lôùn cuûa 

toïa ñoä 

Böôùc 6: phaân tích vaø giaûi keát caáu 

• Click→ Commands\Analysis\Perform 

Analysis → ñaùnh daáu choïn No Print→OK 

• Click→Analyze\Run Analysis… 
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4/ KÕt qu¶ néi lùc cña phÇn tö tÊm/vá: 

KÕt qu¶ néi lùc cã thÓ ®−a ra t¹i c¸c vÞ trÝ : 
 T¹i t©m cña phÇn tö. 
 T¹i c¸c nót gãc cña phÇn tö. 
 T¹i ®iÓm nµo ®ã n»m trong phÇn tö do ng−êi sö dông x¸c ®Þnh. 

 
C¸c gi¸ trÞ néi lùc hay øng suÊt ( t−¬ng øng víi hÖ täa ®é ®Þa ph−¬ng) bao gåm : 

 Qx, Qy : øng suÊt c¾t (lùc/1 ®¬n vÞ dµi/ 1 ®¬n vÞ dÇy). 
 Fx, Fy, Fxy : øng suÊt mµng (lùc/1 ®¬n vÞ dµi/1 ®¬n vÞ dÇy). 
 Mx, My, Mxy : M« men uèn trªn ®¬n vÞ chiÒu dµi (m« men/1 ®¬n vÞ dµi). 
 Smax, Smin : øng suÊt chÝnh (Lùc/mét ®¬n vÞ diÖn tÝch). 
 Tmax : øng suÊt c¾t lín nhÊt (Lùc/mét ®¬n vÞ diÖn tÝch). 
 Gãc xoay cña mÆt ph¼ng chÝnh ANGLE (®é). 

 

5/ Mét sè chó ý víi phÇn tö tÊm/vá  

 
 NÕu trong hÖ kÕt cÊu tån t¹i c¶ phÇn tö tÊm/vá vµ phÇn tö thanh th× phÇn khai b¸o vÒ 
phÇn tö thanh ph¶i ®Æt tr−íc trong file sè liÖu. 

 Träng l−îng b¶n th©n cña phÇn tö tÊm/vá ®−îc dån thµnh t¶i träng nót chø kh«ng ph¶i 
¸p lùc bÒ mÆt trªn phÇn tö. 

 Néi lùc phÇn tö ®−îc ®−a ra t¹i c¸c ®−êng tim, trôc chø kh«ng ph¶i t¹i c¸c c¹nh. 
 Ngoµi c¸c kÕt qu¶ øng suÊt ®· tr×nh bµy ë trªn, ch−¬ng tr×nh cßn in ra c¸c øng suÊt Von 
mises t¹i mÆt trªn vµ mÆt d−íi cña phÇn tö  
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Baøi 8-2     Hoà nöôùc maùi 
 

1-Tieát dieän:  

- Baøn ñaùy hoà nöôùc daøy: d = 0.2 [m] 

- Coät R1: 0.4x0.4 m, Daàm chính: 0.4x0.8 m, Daàm phuï: 0.3x0.6 m 

2-Taûi troïng: 

• Troïng löôïng baûn thaân caáu kieän. 

• Aùp löïc thuûy tónh: p = γ.h  

 


