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Baøi 1:      DAÀM LIEÂN TUÏC. 
 

1- Vaät lieäu:  

1.1 . beâtoâng M#250 

Troïng löôïng rieâng: 2.5 T/m3 

Moñun ñaøn hoài: E= 2.1E6 T/m2 

Heä soá poisson:   0.2 

1.2. Coát theùp AII – 2700 kG/cm2 

2- Tieát dieän:  

Daàm  D25x60 cm 

3- Taûi troïng: 

3.1. Tónh taûi 

- Troïng löôïng baûn thaân caáu kieän 

- Tónh taûi töø saøn: 

1.3 T/m

6 6 6 6 6  

3.2. Hoaït taûi 

- Caùch  caùch nhòp, lieàn nhòp 

0.8 T/m

0.8 T/m

0.8 T/m

0.8 T/m

0.8 T/m

0.8 T/m

0.8 T/m

0.8 T/m 0.8 T/m

66 66 6

66 66 6

66 66 6

66 66 6  

 

 

Baøi giaûi: 
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1. Böôùc 1: Taïo moâ hình 

• Click → File\New File\New → xuaát 

hieän hoäp thoaïi New, Choïn ñôn vò 

Ton-m, teân File → Next.  

• Trong hoäp thoaïi Where do you 

want to go? → Ñaùnh daáu choïn 

Open Structure Wizard → Finish   

• Trong Model Models choïn Frame 

Models→ Double Click hình bieåu 

töôïng daàm lieân tuïc “continuous 

Beam”.  

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

• Goõ vaøo caùc thoâng soá trong hoäp thoaïi Select Parameters → Apply 
 

- Model Name: teân baøi toaùn 

- Length: chieàu daøi nhòp 

- No. of bay along length: 

Soá nhòp  

 
 

 
• Click → Edit \ Add/Paste Model in STAAD.Pro → Yes → OK  

• Click →  “View From +Z” ñeå ñöa keát caáu veà maøn hình phaúng. 

• Click →   “Symbols and Labels “ ñeå hieån thò soá thöù töï nuùt→ Ñaùnh daáu oâ 

BeamNumbers (B)→ Apply→ OK  
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// Xem laïi kích thöôùc phaàn töû 

 Click →  “Dimension” xuaát hieän hoäp 

thoaïi→ ñaùnh daáu Display→ Display→ Close 

 Ñeå taét kích thöôùc laøm laïi nhö treân vaø ñaùnh 

daáu Remove → Remove → Close. 

2. Böôùc 2: Gaùn ñieàu kieän bieân  

2.1. Goài coá ñònh 

• Click →   “Support Page” → Create ñeå  Choïn lieân keát goái coá ñònh 

• Tab  Pinned. → Add (khai baùo lieân keát goái töa coá ñònh) 

• Choïn Lieân keát ngaøm → Click  →  “Nodes Cursor” duøng “cöûa soå windows” queùt 

choïn  nuùt 1→ Assign → Yes  

2.1. Goái di ñoäng: 

• Click → Create ñeå  Choïn lieân keát goái di ñoäng. 

• Tab  Fixed But → ñaùnh daáu vaøo Mz  (khai baùo lieân keát goái di ñoäng) → Add 

• Click  →  “Nodes Cursor” duøng “cöûa soå windows” queùt choïn  nuùt  2, 3, 4, 5→ 

Assign → Yes (choïn Esc ñeå thoaùt khoûi cheá ñoä gaùn ñieàu kieän bieân) 

3. Böôùc 3: Ñònh nghóa ñaëc tröng maët caét tieát dieän.   

• Click →  “Property Page” → hoäp 

thoaïi Properties–Whole Structure → 

Choïn Define → Hoäp thoaïi Property → 

Choïn trang Rectangule 

• Khai baùo tieát dieän daàm → Add→ 

Close 

• Gaùn tieát dieän leân phaàn töû: choïn tieát 

dieän ñaõ khai baùo → Assign tieát dieän 

ñaõ khai baùo leân phaàn töû 
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Böôùc 4: Ñònh nghóa vaø gaùn taûi troïng leân keát caáu 

4.1. Tónh taûi: 

Ae5lick →  “Load Page” xuaát hieän hoäp thoaïi 

 Loads – Whole Structure → Choïn New load…→ xuaát hieän hoäp thoaïi Create New Load  

• Hoäp thoaïi Create New Load nhaäp vaøo teân taûi troïng → OK 

 

• Khai baùo taûi troïng baûn thaân:   

Hoäp thoaïi Loads – Whole Structure choïn selfWeight… → Choïn selfWeight Load 

xuaát hieän → goõ heä soá Factor -1(Y)→ Assign  

• Khai baùo taûi troïng phaân boá ñeàu: 

Hoäp thoaïi Loads – Whole Structure → 

Choïn Member… → Hoäp thoaïi Beam Loads 

xuaát hieän, trang tab Uniform Force → goõ 

vaøo giaù trò W1→ Add, 

 

 

 

 

 

4.2. Hoaït taûi: 

• Thöïc  hieän töông töï nhö tröôøng hôïp tónh taûi 

Löu yù: coù theå thöïc hieän vieäc nhaäp taûi troïng töø trong text 

 
 

 

 

 

Soá Thöù Tö Taûi Trong

Teân taûi
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5. Böôùc 5: Ñònh nghóa caùc toå hôïp taûi troïng  

Teân toå hôïp TINH TAI HOAT TAI 1 HOAT TAI 2 HOAT TAI 3 HOAT TAI 4 
TO HOP 1 1.1*TINH TAI 1.3* HOAT TAI 1    
TO HOP 2 1.1*TINH TAI  1.3* HOAT TAI 2   
TO HOP 3 1.1*TINH TAI   1.3*HOAT TAI 3  
TO HOP 4 1.1*TINH TAI    1.3*HOAT TAI 4 

 

• Click →  “Load Page” → choïn nuùt  

• Choïn New trang hoäp 

thoaïi Define 

Combinations  

• Toå hôïp bao noäi löïc: 

Click → Command \ Post-

Analysis Print  

\ Force Envelope …→ Goõ 

vaøo soá tieát dieän 2 

 

 

9. Böôùc 9: phaân tích vaø giaûi keát caáu 

• Click→ Commands\Analysis\Perform Analysis → ñaùnh daáu choïn No Print→ OK 

• Click→Analyze\Run Analysis… Xem keát quaû:  Click→  “STAAD Output”  

 

  


