HƯỚNG DẪN
CẮT ĐỐI TƯỢNG
Chào các bạn.

Xin giới thiệu các hàm LISP cắt đối tượng giao nhau (BreakObjects.lsp) của Charles Alan Butler.

=======================[ BreakObjects.lsp ]==========================

Bản quyền: Charles Alan Butler 2006-2008 www.TheSwamp.org. phiên bản 2.1 Nov. 20, 2008

Mục đích: Cắt các đối tượng: lines, lwplines, plines, splines, ellipse, circles & arcs tại các giao điểm.

Yêu cầu: các đối tượng có cùng cao độ (tọa độ Z)

Hạn chế: không cắt các đối tượng trên các Layer bị khóa (locked layers)

Chú ý: Bề rộng lát cắt nên chọn đủ nhỏ, nếu không, sẽ bị xóa hết.
lệnh: MyBreak - Giao diện hộp thoại các chức năng (đã thay bằng hộp thoại của HẠ).

lệnh: 1. BreakAll - Cắt các đối tượng được chọn có giao điểm với nhau
lệnh: 2. BreakwObject - Cắt các đối tượng được chọn tại giao điểm với 1 đối tượng

lệnh: 3. BreakObject - Cắt 1 đối tượng được chọn có giao điểm với các đối tượng khác

lệnh: 4. BreakWith - Cắt các đối tượng được chọn có giao điểm với các đối tượng khác

lệnh: 5. BreakTouching - Cắt các đối tượng có giao điểm với các đối tượng được chọn (bao gồm các đối tượng được chọn)

lệnh: 6. BreakSelected - Cắt các đối tượng được chọn có giao điểm với các đối tượng khác

lệnh: 7. BreakWithTouching - Cắt các đối tượng có giao điểm với các đối tượng được chọn (không bao gồm các đối tượng được chọn).
lệnh: 8. BreakWlayer - Cắt các đối tượng được chọn (khác layer) có giao điểm với các đối tượng có layer xác định.
Tham số: Break Gap cho phép user nhập giá trị cắt (khoảng hở sau khi cắt) >= 0.
--o0o--
Còn lùng bùng “Khong the cat”???

